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Kurzanleitung der Audiosoftware ,Praat”
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1. Erstellen von Audioaufnahmen und Frequenzspektren

Eine mono Audioaufnahme eines Klanges oder Gerauschs erstellt man mit ,New” ->, Record
mono Sound...”. Mo6chte man in Stereo aufnehmen, so klickt man auf den entsprechenden
Button darunter.

Praat Objects

‘ Helpv ‘
Spectrum help
> [ Edit [
> Draw - -

Im Anschluss 6ffnet sich das Aufnahmefenster, in dem die Aufnahme mit dem Button ,Re-
cord” gestartet und mit ,Stop” beendet wird. Mit dem Button ,Save to list” wird die Auf-
nahme gespeichert.

f"é 0 06 . SoundRecorder
Channels: Meter Sampling frequency:
(#) Mono (3) 44100 Hz
(_)Stereo (748000 Hz
Input source: (96000 Hz
(*) Built-in Input (192000 Hz

Not recording.

I Stop | Play Name: untitled
| | Closef | | Savetolist | | Save to list & Close |

Im Hauptfenster kann mit Hilfe von ,Play” die erstellte Aufnahme wiedergegeben und mit
»Edit” deren zeitlicher Schwingungsverlauf betrachtet werden. Bei Letzterem 6ffnet sich eine
Darstellung der Form:
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800 1. Sound Anstossen_zweier_Weinglaeser
Filev Editv Quer! View' Selecg Spectrum' Pitchv Intensity; Formans Pulsesv Helpv
2.219626
0.7635|

-0.6737|

[)Group

Das Frequenzspektrum wird durch die Aktivierung von ,Spectrum®-> ,To Spectrum” und der
Bestatigung durch ,,OK” erzeugt. Hierbei wird eine Fast-Fourier-Transformation des Audio-

signals gerechnet.

Analyse
[ Periodicity - .
 So e 00 Sound: To Spectrum
To Spectrum...
To Ltas... ™ Fast

To Ltas (pitch-corrected)...
To Spectrogram... | Help | | Standards | | Cancel | | Apply @

To Cochleagram...
To FormantfFilter...
To BarkFilter...
To MelFilter...

e

Das Spektrum kann durch Aktivierung des ,Edit“-Button betrachten.

®00 Praat Objects
[New [ Rea i
Objects: | S |
1. Sound Anstossen_zweier_Weinglaese C Edit P
2. Spectrum Anstossen_zweier_Weingla ~—— —l
raw - v
| List... J
I Query - -
[ Modify - -
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Daraufhin 6ffnet sich ein Fenster, welches das entsprechende Frequenzspektrum enthalt,
wie beispielsweise das folgende:

8 00 2. Spectrum A _zweier_Weing|.

| Filev| Editv|QuerdViev\L|Select" ,E
61.9 6530.68

62.0 dB

™ Group p]

Teile des Spektrums kdnnen direkt im Fenster markiert und mit den Buttons im linken unte-
ren Teil editiert werden.

2. Manipulation des Frequenzspektrums

Eine groRe Starke von Praat besteht in der einfach Manipulation eines Frequenzspektrums.
Hierzu markiert man beispielsweise einen Teil des Spektrums

e O 0 3. Spectrum A _zweier_Weing|
’ Filev‘ Editv|Quer\¢|Viewv‘Selecg‘ Helpv
630440 | 864496Hz  [14949.36
62.0 dB
2.0dB
| all || in || out || sel || bak | ™ Group y
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diesen Teil kann man nun durch Klicken der Reiter ,Edit”-> , Stop band...” herausscheiden

8 00

M Quen(I View" Select'J

Cannot undo $Z [g

Pass band... [

Stop band...
—T

Somit ergibt sich

e OO0 3. Spectrum A _zweier_Weingl.
’ File'| Editv‘Quen(‘View"Selecs‘
6304.40 [ 864406z || [14949.36
62.0 dB
21.2dB l l u
2.0dB
[al [ in |[ out || sel || bak | ™ Group

Auf diese Weise wird direkt in den Klang eingegriffen und dieser verandert. Im Hauptfenster
kann man aus dem manipulierten Spektrum wieder ein Audiosignal durch Driicken des But-
tons , To Sound” erstellen.

Convert

| Cepstral smoothing... |

| LPC smoothing... |

Synthesi

)I.Zﬂ——\
( To Sound )
M

| To Matrix |

Die Veranderungen des Klanges sind in der Regel deutlich wahrnehmbar.



